Przedmiotowy System Oceniania z informatyki

obowiazujacy od roku szkolnego 2015/2016

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW
Sprawdzian praktyczny przy komputerze po skonczonym dziale.
Sprawdzian teoretyczny w formie testu z zadaniami otwartymi i zamknigtymi.
Biezaca kontrola (wykonanie zadan przy komputerze), odpowiedz ustna.
Praca domowa (teoretyczna badz praktyczna).
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Zadania dodatkowe.

Przedmiotem kontroli i oceny osiagnie¢ edukacyjnych ucznia jest:
— Postlugiwanie si¢ terminologig informatyczng w opisie poje¢, srodkow i metod informatyki,
— Przygotowanie stanowiska pracy wg zasad bezpieczenstwa i higieny pracy,
— Organizacja pracy,
— Praca z programem stosowanie odpowiednich metod, sposobéw wykonania i osiggania przewidywanych rezultatow,
— Rozwigzywanie probleméw — dobér wiasciwego narzgdzia oraz dostosowania srodowiska programu do rozwigzywania zadan,
— Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych,
— Wspolpraca w grupie wklad pracy ucznia.

KONTRAKT Z UCZNIAMI
1. Ocenie podlegaja wszystkie wyzej wymienione formy aktywnos$ci ucznia.
2. Sprawdziany przy komputerze i sprawdziany teoretyczne sa obowigzkowe, poprzedzone powtorzeniem i zapowiedziane.
3. Jezeli uczen z powodu nieobecnosci usprawiedliwionej nie pisat sprawdzianu, zalicza go w innym terminie uzgodnionym z nauczycielem (w
ciggu 2 tygodni od pojawienia si¢ w szkole)



4. W wypadku otrzymania z pracy klasowej oceny niedostatecznej uczen moze w ciggu dwoéch tygodni od jego daty zaliczy¢ dang
partie materiatu. W dzienniku obok oceny 1 otrzymuje oceng z zaliczenia.

Sprawdziany teoretyczne nie sg zapowiadane i moga obejmowac materiat 3 ostatnich lekcji.

Uczniowie nieobecni na krétkich sprawdzianach sa odpytywani na najblizszej lekcji .

Krétkie sprawdziany teoretyczne nie podlegaja poprawie.

Uczen nie moze poprawia¢ oceny niedostatecznej otrzymanej za brak pracy domowe;j.

. Uczen nie moze odpowiada¢ dodatkowo, by uzyska¢ wyzsza ocene na koniec semestru, roku.

10. Oceny wystawione przez nauczyciela sg jawne i uzasadnione.
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11. Uczen ma prawo wgladu do swojej pracy i zapoznania si¢ z nig, oraz do otrzymania od nauczyciela informacje o bledach.
OCENA BIEZACA I JEJ KRYTERIA
Wypowiedzi ustne — oceniana jest zawarto$¢ rzeczowa, umiejetnos¢ formutowania mysli, stosowanie terminologii informatycznej, zgodno$¢ z

poziomem wymagan, umiejetnos¢ ilustrowania wypowiedzi poprzez wykorzystanie pomocy naukowych lub wykonanie wykresu, rysunku.
Kryteria ocen:

Celujacy — odpowiedz wskazuje na szczegolne zainteresowanie przedmiotem, spetniajac kryteria oceny bardzo dobrej, wykracza poza
obowigzujacy program nauczania, zawiera tresci poza programowe — wilasne przemyslenia i oceny.

Bardzo dobry — odpowiedz wyczerpujaca zgodna z programem, swobodne operowanie faktami i dostrzeganie zwigzkéw migdzy nimi
Dobry- odpowiedz zasadniczo samodzielna, zawiera wigkszo§¢ wymaganych tresci, poprawna pod wzgledem jezyka, nieliczne bigdy, nie
wyczerpuje zagadnienia

Dostateczny - uczen zna najwazniejsze fakty, umie je zinterpretowac, odpowiedz odbywa sie przy niewielkiej pomocy nauczyciela, wystgpuja
nieliczne bledy rzeczowe

Dopuszczajacy — niezbyt precyzyjne odpowiedzi na pytania nauczyciela, braki w wiadomos$ciach i umiejetnosciach, podaje nazwy zjawiska lub
procesu przy pomocy nauczyciela

Niedostateczny — nie potrafi rozwigza¢ zadan teoretycznych lub praktycznych o elementarnym stopniu trudnos$ci nawet przy pomocy
nauczyciela, ma braki w wiadomos$ciach koniecznych.



Prace pisemne

— Sprawdziany skladaja si¢ z kilku pytan; pytania sg punktowane
— Prace klasowe zawieraja pytania w formie testu; testy zawieraja zadania zamknigte, otwarte, zadania z analiza danych, zadania
z tekstem wiodacym; zadania maja przyporzadkowang liczbe punktow.

Sprawdziany praktyczne wykonywane 7 wykorzystaniem komputera — kryteria ocen
Ocena niedostateczna — otrzymuje ja uczen, ktory:

— nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan,
— nie rozumie problemoéw, ktore przed nim postawiono,
— nie opanowal podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowej,
— nie potrafi rozwigzaé postawionego przed nim problemu, nawet z pomocg nauczyciela,
— nie potrafi nawet w minimalnym stopniu radzi¢ sobie z problemem,
— nie posiada minimalnej wiedzy dotyczacej wymaganych umiejetnosci,
— lekcewazy przedmiot i nie wykazuje chegci wspdtpracy.
Ocena dopuszczajaca — otrzymuje ja uczen, ktory:

— czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania,
— nie rozumie do konca problemoéw, ktore przed nim postawiono,
— nie potrafi rozwigzaé postawionego przed nim problemu, jednak z pomoca nauczyciela potrafi wykonac i rozwigzac

proste zadania,

— opanowal cze$¢ umiejetnosci zawartych w podstawie programowej,
— wykazuje checi do pracy.
Ocena dostateczna — otrzymuje jg uczen, ktory:

— widoczne braki w wiedzy i umiejetnosciach nadrabia checig wykonania zadania,

— nie rozumie problemoéw, ktore przed nim postawiono,

— stara si¢ pracowaé samodzielnie i zgodnie z poleceniami, wykorzystuje przy tym w sposdb poprawny podstawowe funkcje
programu,



— W pracy popetnia czesto bigdy,
— nie przywigzuje wagi do estetycznego wygladu swojej pracy.

Ocena dobra — otrzymuje ja uczen, ktory:

— wykazuje dobry poziom wiedzy o programie i jego funkcjach,

— samodzielnie wykonuje zadania,

— popetnia tylko nieliczne biedy,

— wykonuje prace estetyczne,

— do rozwigzania problemu stosuje szablonowe rozwigzania.
Ocena bardzo dobra — otrzymuje ja uczen, ktory:

— wykazuje i potrafi wykorzysta¢ wiedze o funkcjach programu,

— Dbiegle wykorzystuje urzadzenie peryferyjne,

— wlasciwie i samodzielnie dobiera materiaty potrzebne do realizacji zadan,
— do rozwigzania problemu potrafi zastosowaé rézne metody,

— wykonuje prace estetyczne i przemyslane nie popetniajac zadnych bledow.

Ocena celujaca — otrzymuje jg uczen, ktory:

— stosuje i wykorzystuje zaawansowane funkcje programu nicomawiane na zajeciach,
— dysponuje wiedzag wykraczajaca poza wymagania programowe,

— samodzielnie dostrzega i rozwigzuje problemy,

— proponuje i wykonuje wyjatkowo przemyslane, funkcjonalne i estetyczne projekty,
— uczestniczy w konkursach i zajmuje w nich punktowane miejsca,

— z wlasnej inicjatywy pomaga innym.

Sprawdziany pisemne i prace klasowe, sg oceniane zgodnie z wymagana iloscig punktéw na dang ocene. Progi procentowe poszczegolnych ocen
wg skali punktowej;

o Celujacy — powyzej 100%

o Bardzo dobry — 91 — 100 %

o Dobry —76 — 90 %

o Dostateczny — 51 — 75 %



o Dopuszczajacy — 35 50 %
o Niedostateczny — 0 — 34 %

Dla ucznidéw z obnizonymi wymaganiami edukacyjnymi proponuje si¢ nast¢pujace progi procentowe:
o Bardzo dobry — 86 — 100%

o Dobry — 71 — 85%3

o Dostateczny — 46 — 70%

o Dopuszczajacy — 30 — 45%

o Niedostateczny 0 —29%

Prace domowe — ocenie podlegaja: pomystowo$¢ rozwigzania, poprawnos$¢ rzeczowa, umiejetnos¢ prezentacji, zgodnos$¢ z poziomem wymagan
Prace dlugoterminowe — przy ustaleniu oceny sg brane pod uwage: sposob zaplanowania, samodzielno$¢, warto$¢ merytoryczna,
umiejetnos¢ prezentacji wynikdw, oryginalno$¢ i pomystowos$¢, estetyka wykonania, kompletnosé, mozliwosci ucznia.

WAZENIE OCEN Z informatyki
Wystawianie ocen semestralnych i koncowo rocznych begdzie opierato si¢ na wazeniu ocen.

Kazda ocena otrzymana przez ucznia ma swoja wage punktowa. Oceny sg podzielone na sze$¢ kategorii:
Oceny otrzymane ze sprawdzianéw praktycznych i prac klasowych maja wage 100/100,

Oceny otrzymane ze sprawdzian6w teoretycznych maja wage 60/100,

Oceny za prace na lekcji maja wage 40/100,

Oceny za prowadzone zadania domowe maja wage 20/100,

Oceny za zadania dodatkowe maja wagge 60/100,

Ocena za I semestr ma wage 80/100.
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Wystawianie oceny semestralnej i koncowo rocznej odbywa si¢ wedlug podanej ponizej tabeli:



Ocena Przedzial punktowy Uczen posiadaj acy Oplnlf;
Poradni
Niedostateczny 0-1,6 0-1,3
Dopuszczajacy 1,61 -2,54 1,31-23
Dostateczny 2,55-3,79 2,31-3,5
Dobry 3,8-4,54 3,51-4,2
Bardzo dobry 455-5 4,21-5
Celujacy powyzej 5 powyzej 5
Opis wymagan i osiagnie¢ uczniow
Klasa 1
Dzial I — O higienie pracy, komputerze, sieciach komputerowych i Internecie.
Temat lekcji Zakres materialu Osiagniecia uczniow Liczba godzin lekcyjnych
Podstawowe Ponadpodstawowe
Regulamin szkolne;j Regulamin szkolne;j Zna regulamin pracowni 1
pracowni komputerowe;. pracowni komputerowe;. komputerowej. Zna i
Przedmiotowy Zasady bezpiecznego respektuje zasady
system oceniania uzytkowania komputera. bezpiecznego uzytkowania
wiadomosci i Zna kryteria oceniania komputera.
umiejetnosci wiadomosci 1 umiejgtnosci
uczniow w zakresie uczniow w zakresie
informatyki. informatyki.
Higiena pracy Podstawowe pojecia Opisuje prawidlowo 1




z komputerem oraz
podstawowe elementy
komputera

zwigzane z komputerem:
co to jest dysk, rodzaje
dyskow, katalog i plik,
systemy operacyjne.
Sposoby nazywania
folderow i plikdw.
Budowa komputera.

organizowane stanowisko
pracy. Rozumie
koniecznos$¢ przerw w
pracy i stosuje je.
Sprawnie obstuguje
komputer, dbajac

o bezpieczenstwo swoje i
ochrong sprzgtu. Wyjasnia
pojecia: folder, plik.
Okresla zastosowanie i
celowos$¢ porzadkowania
zapisu na dysku.

Twoje biurko.

Elementy zestawu
komputerowego.

Zasady prawidlowego
przeprowadzania

i podigczania kabli. Typy
pamieci komputerowe;.
Jednostki pamieci
komputerowe;.

Okres$la podstawowe
elementy budowy
komputera. Zna i nazywa
elementy zestawu
komputerowego.
Wyjasnia znaczenie
poszczegblnych
elementow zestawu.
Potrafi wymieni¢
jednostki pamieci
komputerowej. Wymienia
typy pamieci zewnetrznej
1 wewnetrzne;j.

Dokonuje wiasciwych
podiaczen.

Podstawowe wiadomosci
o sieci komputerowe;.

Podstawowe ustugi
sieciowe. Budowa sieci
komputerowych. Typy
sieci komputerowych.
Wykorzystywanie
dostepnej w pracowni
sieci komputerowej.

Opisuje 1 wyjasnia zasady
budowy sieci
komputerowej. Okresla
typy sieci
komputerowych.
Wchodzi do Sieci i
korzysta z jej zasobow

Zna warunki podfaczenia
komputera do Internetu.




Zasady poruszania si¢ po
sieciach

(oprogramowanie, dostep
do urzadzen

komputerowych. peryferyjnych).
Sie¢ komputerowa — Znaczenie Zna warunki Potrafi z wyszukanych 1
Internet. Internetowe nieograniczonego dostepu | umozliwiajace informacji wybiera¢ te
poszukiwanie. do informacji. Elementy podiaczenie si¢ do najwarto$ciowsze.
adresu internetowego. internetowe;j sieci.
Zasady 1 sposoby Rozumie znaczenie
wyszukiwania informacji | globalnego dostepu do
na stronach WWW. informacji.
Wyszczegdlnia elementy
adresu internetowego.
Wie, co to jest
internetowa
wyszukiwarka. Potrafi
wykorzystaé
wyszukiwarke do
odnalezienia informacji
Sprawdzenie poziomu i postgpOw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1

Dzial II — O zarzadzaniu zasobami komputera i pracy w systemie operacyjnym Windows.

Temat lekcji

Zakres materialu

Osiagniecia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Liczba godzin lekcyjnych

Interfejs systemu
Windows oraz sposoby
Uruchamiania programow
Skroty do programow i
skroty klawiszowe
wykorzystywane w
Windows oraz

Pojecie systemu
operacyjnego.

Elementy pulpitu

i okna systemu. Sposoby
uruchamiania programow.
Zasady celowosci i
tworzenia skrotow.

Wie, co to jest system
operacyjny. Potrafi
nazwaé i wykorzystac
elementy pulpitu i okna.
Potrafi uruchomié
program. Potrafi stworzy¢
skrot do programu, folderu

Potrafi, wykorzystujac
wlasciwe narzedzie,
odnalez¢ wybrany plik lub
folder.




odszukiwanie plikow.

Odszukiwanie danych na
dysku.

czy pliku na pulpicie i w
Menu Start.

Gromadzenie, korzystanie
i modyfikowanie danych.

Operacje na folderach

i plikach. Archiwizacja
danych w komputerach.
Metody zapisywania

1 otwierania danych.

Umie wykorzysta¢

i zastosowac polecenia
Kopiuj, Wklej, Wytnij.
Porusza si¢ sprawnie po
strukturze folderow.
Zapisuje wyniki prac

na dysku. Modyfikuje juz
zapisane dane.

Projektuje i wykonuje
struktury folderow
potrzebne do gromadzenia
danych. Zna pojecie
Archiwizacji i potrafi
wlasciwie archiwizowaé
dane na dysku.

Formatowanie i
sprawdzanie stanu dysku
twardego. Dodawanie i
usuwanie programow.
System pomocy.

Formatowanie dysku.
Sprawdzanie stanu
dysku. Czyszczenie
dysku. Defragmentacja
dysku. Kopia
bezpieczenstwa danych.
Instalowanie i usuwanie
programow. Korzystanie
z Systemu Pomocy.

Umie formatowac dyski
na rézne sposoby.

Zna zasady formatowania.
Wie, w jakim celu
sprawdza si¢ stan dysku i
potrafi to zrobi¢. Wie, w
jakim celu oczyszcza si¢
dysk i potrafi to zrobic.
Potrafi dokona¢ instalacji
1 deinstalacji dowolnego
programu. Wie, jak
korzysta¢ z Systemu
Pomocy i jak wykorzysta¢
jego tresci do zbogacania
wiedzy i umiejetnosci.

Wie, w jakim celu
dokonuje si¢ fragmentacji
dysku i potrafi to zrobic.
Rozumie znaczenie

kopii zapasowej i potrafi
ja stworzy¢.

Sprawdzenie poziomu i postepéw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.

Dzial III — O ochronie zasobow komputera.

Temat lekcji

Zakres materialu

Osiagniecia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Liczba godzin lekcyjnych




Typy i skutki dziatania Problemy zwigzane z Okresla problemy Instaluje na swoim 1
wirusoOw. Programy ochrong danych. Skutki zwigzane z ochrong komputerze wybrany
Antywirusowe. Zapory dziatania wirusow. Typy przechowywanych program antywirusowy.
sieciowe. wirusow i ich podzial. danych. Zna skutki Uruchamia wybrany

Znaczenie i dziatanie dzialania wirusow. program antywirusowy.

programéw Potrafi okresli¢ typy Odnajduje w sieci

antywirusowych. wiruséw komputerowych. | Internetowej darmowe

Znaczenie i zasady Wyszczegdlnia sposoby programy antywirusowe.

dziatania zapor zabezpieczania sieci

sieciowych. Typy zapor komputerowej. Zna

sieciowych. podstawowe typy zapor

sieciowych.

Sprawdzenie poziomu i postgpOw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umieje¢tnosci. 1

Dzial IV — O metodach redagowania dokumentow tekstowych za pomocg edytora tekstu.

Temat lekcji Zakres materialu Osiagniecia uczniow Liczba godzin lekcyjnych
Podstawowe Ponadpodstawowe
Formatowanie dokumentu | Podstawowe zasady Dokonuje modyfikacji Potrafi odwzorowac 1

1 przemieszczanie si¢ po
dokumencie. Operacje z

tekstem.

edycji tek stu.
Formatowanie

tekstu za pomoca
dostepnych narzedzi.
Poruszanie si¢ po
dokumencie. Zaznaczanie

fragmentu tekstu.

dokumentu, wykorzystujac
narzedzia do
formatowania, a w
szczego6lnosci: zmienia
rozmiar, kolor, krdj
czcionki, dokonuje

jej rozszerzenia i

zadany mu dokument.
Dba o estetyczna

i atrakcyjng forme
dokumentu.

Potrafi napisac proste
ogloszenie. Projektuje
dokumenty na potrzeby
szkoty, na przyktad
dyplomy, zaproszenia,
szkolng gazetke. Potrafi
wydrukowac¢ gotowy
dokument.




Kopiowanie tekstu.
Wklejanie fragmentow

tekstu.

zwegzenia, pogrubienia,
pochylenia, podkreslenia.
Umie poruszac si¢ po
dokumencie za pomoca
myszy lub klawiatury.
Dzieli tekst na akapity i
potrafi je zdefiniowac.
Zna sposoby zaznaczania
tek stu lub jego
fragmentow.

Dokonuje kopiowania,
usuwania i przenoszenia
wybranych fragmentow

tekstu.

Narzedzia jezykowe
oraz lista numerowana
i wypunktowana.

Narzedzia jezykowe.
Lista numerowana i
punktowana.

Potrafi wykorzysta¢

we wlasciwym momencie
narzgdzia jezykowe —
przenoszenie wyrazow do
kolejnego wiersza,
sprawdzanie pisowni,
wymiana stéw na
jednoznaczne. Wie, jak
dostosowac wyglad list
numerowanych i
punktowanych do potrzeb




wynikajacych z tresci
dokumentu.

Uatrakcyjnianie wygladu
dokumentu. Tabele
w dokumencie.

Podziat strony na
kolumny. Wprowadzanie
inicjalu. Wprowadzanie
obrazu do tekstu.
Wstawianie tabel

do dokumentu
tekstowego.
Formatowanie tabel.

Potrafi dokona¢ podziatu
tekstu na kolumny.

Wie, jak i kiedy
Wprowadza¢ inicjal.
Potrafi wstawi¢ do tekstu
obiekt graficzny.

Umie otoczy¢ tekstem
wybrany obiekt graficzny.
Modyfikuje parametry
wstawionej do tekstu
grafiki. Potrafi za pomoca
narzedzi programu
wprowadzi¢ do tekstu
tabele. Wie, jak
formatowac tabele
wprowadzong do
dokumentu, a w
szczegdlnoscei jak zmienié
jej obramowanie, kolor
komorek, wyglad
czcionki, scala¢ i dzieli¢
komorki, dodawac i
usuwac kolumny i
wiersze, wyrownywaé
tekst w komorce.

Wykresy
w dokumencie.

Wstawianie wykresow
do dokumentu
tekstowego.

Formatowanie wykresow.

Potrafi wstawi¢ do
dokumentu wykres.
Umie zmienia¢ dane
prezentowane za pomoca
wykresu. Wie, jak




formatowac wykres,

a w szczegblnosci

jak zmieni¢ typ wykresu,
wprowadzi¢ tytul,
formatowac serie danych.
Rozpoznaje typ wykresu,
jaki nalezy uzy¢ do
prezentacji okreslonych
danych.

Obramowanie i Obramowanie strony. Potrafi wprowadzac i 1
cieniowanie oraz ochrona | Ochrona dostepu do sterowa¢ funkcja
dostepu do dokumentu. przechowywanego Obramowanie strony.
Nagtowek i stopka w dokumentu. Wstawianie Wie, jak zabezpieczy¢
r6znych dokumentach. nagtéwka i stopki oraz dokument za pomoca
Przypisy. przypisOw do dokumentu | hasta. Potrafi wstawi¢
tekstowego. Dokument do dokumentu prosty
wielostronicowy. nagtéwek 1 stopke. Potrafi
wprowadzi¢ przypisy
dolne i koncowe.
Rozréznia dokumenty
wielostronicowe.
Sprawdzenie poziomu i postgpOw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1

Dzial V — O metodach dokonywania obliczen za pomoca arkusza kalkulacyjnego.

Temat lekcji

Zakres materialu

Osiagniecia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Liczba godzin lekcyjnych

Poznajemy podstawy

pracy w arkuszu

Zasady pracy w arkuszu

kalkulacyjnym.

Potrafi poda¢ przyktady

wykorzystywania arkusza

Projektuje uktad i wyglad
arkusza. Dba o estetyczng
i atrakcyjng forme
dokumentu. Projektuje




kalkulacyjnym.

Formatowanie arkusza

za pomocg dostepnych
narzgdzi. Sposoby
poruszania si¢ po
dokumencie. Sposob
wprowadzania prostych
formut matematycznych.
Sposob i cel
wprowadzania komentarza

do komorki.

kalkulacyjnego. Zna
sposob oznaczenia kolumn
1 wierszy. Zna pojecie:
adres komorki.
Przedstawia dane we
wlasciwych formatach.
Dokonuje modyfikacji
dokumentu, wykorzystujac
narzedzie do
formatowania,

a w szczeg6lnosci:
zmienia rozmiar, kolor,
kroj czcionki, wprowadza
pogrubienie, pochylenie,
zmienia szerokos$¢
kolumn, wysoko$¢
wiersza, wstawia
dodatkowe kolumny i
wiersze, wyrownuje tekst
w komorkach, wprowadza

obramowanie i wypehia

arkusze na potrzeby klasy
czy szkoty, na przyklad
arkusz obliczajacy
frekwencje,
przedstawiajacy wyniki
rywalizacji podczas Dnia
Sportu, prezentujacy
wyniki egzaminéw
gimnazjalnych

w poszczeg6lnych klasach.
Potrafi wydrukowac
gotowy arkusz. Wie, jak
skonstruowac i zastosowac
proste funkcje dodawania,
odejmowania, mnozenia

i dzielenia. Potrafi
wprowadzi¢ komentarz do
komorki. Zna pojecie
Autosumowania. Rozumie
1 potrafi zastosowac opcje
,przeciaggania formuty”.




kolorem komorki. Umie
poruszac si¢ po
dokumencie przy pomocy

myszy lub klawiatury.

Graficzne przedstawianie
informacji.

Wstawianie wykresow do
arkusza. Sposoby
formatowania wykresow.

Potrafi na podstawie
zaprojektowanej tabeli
wstawi¢ do arkusza
wykres. Umie zmieniaé
dane prezentowane

za pomoca wykresu.
Wie, jak formatowaé
wykres, a w szczegdlnosci
jak zmieni¢ typ wykresu,
wprowadzi¢ tytul,
formatowac serie danych.
Rozpoznaje typ wykresu,
jaki nalezy uzy¢ do
prezentacji okre§lonych
danych. Potrafi opisac
wprowadzony wykres.

Skomplikowane
obliczenia.

Zastosowanie wybranych
funkcji matematycznych,
statystycznych i
logicznych.

Potrafi zastosowac
wybrane funkcje
matematyczne,

na przyktad pierwiastek,
sinus, potega. Potrafi
zastosowac 1 rozumie
wybrane funkcje
statystyczne, na przyktad
LICZ. JEZELI. Potrafi
zastosowac 1 rozumie




wybrane funkcje logiczne,
na przyktad funkcja
JEZELL. Zna pojecie
adresowania
bezwglednego i
mieszanego, rozumie i
wie, kiedy nalezy je
stosowac.

Ulatwienia w pracy. Cel 1 sposob Potrafi wykorzystaé 1
Porzadek w arkuszu. wprowadzania opcje formatowania

formatowania warunkowego, wie,

warunkowego. Sposob i kiedy to zrobi¢. Wie, jak

celowo$¢ wprowadzania wprowadzi¢ i wykorzystaé

opcji ,,Pokretto”. Uczy si¢ | opcje ,,Pokretto”. Potrafi

sposobdw i celowosci posortowa¢ dane zgodnie

sortowania danych. Z postawionymi

warunkami.

Sprawdzenie poziomu i postgpOw w opanowaniu przez ucznidw wiadomosci i umiejetnosci. 1

Dzial VI — O sposobach magazynowania i selekcjonowania informacji.

Temat lekcji

Zakres materialu

Osiagniecia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Liczba godzin lekcyjnych

Co to sg bazy danych i do
czego stuza Krok po kroku
— zaczynamy budowe bazy
danych. Jak mozemy

wykorzysta¢ bazy danych

Zasady pracy przy
tworzeniu baz danych.
Pojecie bazy danych.
Elementy bazy danych
(tabela, rekord, pole).

Przedstawia przyktady baz
danych spotykanych w co-
dziennym zyciu. Rozumie
pojecie bazy danych. Zna

i tworzy elementy bazy

Rozumie potrzebe
archiwizowania
informacji.




— jak dotrze¢ do Poszczegdlne kroki przy danych (tabela, rekord,
konkretnych informacji. budowie bazy danych. pole). Potrafi zdefiniowac
Typy baz danych. typy baz danych.

Zarzadzanie baza danych.

Korzysta z gotowych baz
danych w celu uzyskania
informacji. Modyfikuje
strukture bazy. Potrafi
sortowac informacje. Wie,
jak wyszukaé w bazie
danych konkretng
informacjg¢. Potrafi

tworzyc¢ raporty.

Mini bazy danych
tworzone za pomoca
arkusza kalkulacyjnego.

Zasady tworzenia baz za
pomocyg arkusza
kalkulacyjnego.
Zastosowanie dostepnych
opcji w celu
wyszukiwania
konkretnych informacji.

Potrafi zbudowac,
modyfikowac i wy-
korzysta¢ prostg bazg
danych (MS Excel

— polecenie Dane

—> Formularz).

Umie odszukiwac
konkretne informacje z
arkusza (MS Excel —
polecenie Dane — Filtr —
> Autofiltr).

Rozpoznaje mozliwosci
tworzenia baz danych w
r6znych programach.

Internetowe bazy danych
— przyktady i sposoby
wyszukiwania i

Kiedy, jak i czego mozna
szuka¢ w Internecie.

Potrafi odnalez¢ i
wykorzysta¢ informacje w
internetowych bazach

Umie, potrafi i rozumie
mozliwosci i celowo$é
wyszukiwania informacji




wykorzystania informacji.

danych.

w internetowych bazach
danych.

Sprawdzenie poziomu i postepéw w opanowaniu przez ucznidow wiadomosci i umiejetnosci.

Dzial VII — O ciekawych sposobach uczenia si¢, sprawdzania wiedzy oraz modelowaniu i symulacji komputerowej.

Temat lekcji Zakres materialu Osiagniecia uczniow Liczba godzin lekcyjnych
Podstawowe Ponadpodstawowe
Nowe mozliwos$ci Nowe (inne od Potrafi wskaza¢ Wie, jak wykonac i 1
poznawania wiedzy. tradycyjnych) sposoby przyktady, w ktérych zastosowac prosty
Programy edukacyjne. pozyskiwania informacji. | informacje przekazywane | test interakcyjny
Testy interakcyjne. Dostgpne multimedialne $3 za pomoca (na podstawie wczesniej
programy edukacyjne. multimedialnych zrodet zdobytej wiedzy
Korzysci wynikajace informacji. Potrafi we dotyczacej wykorzystania
z poshigiwania si¢ wlasciwy sposdb programu MS Excel.
multimedialnymi korzysta¢ z programow
zrédtami informacji. edukacyjnych. Potrafi
Nowe sposoby zdobywa¢ informacje na
sprawdzania wiedzy zadany temat z
(testy interakcyjne). dostepnych dyskow CD.
Modelowanie i symulacja | Definicje pojg¢: model, Zna pojecie modelu, Uczy sie, w jakich 1

Komputerowa.

modelowanie i symulacja.

Zasady prostego
modelowania.

modelowania i symulacji.
Umie wskaza¢ przyklady
wykorzystywania
symulacji w rozmaitych
dziedzinach zycia.
Potrafi poda¢ przyktad
symulacji komputerowe;.
Przeprowadza proste
symulacje. Rozumie i
uzasadnia korzysci z

programach mozna
przeprowadzi¢ prosta
symulacj¢ komputerowa.
Rozumie i uzasadnia
korzysci z zastosowania
modelowania.




zastosowania symulacji.
Umie wskaza¢ przy
ktady wykorzystywania
modelowania w
rozmaitych dziedzinach
zycia. Potrafi podaé
przyktad modelowania
komputerowego.

Umie rozwigza¢ prosty
przyktad na
wykorzystanie
modelowania.

Sprawdzenie poziomu i postepéw w opanowaniu przez ucznidow wiadomosci i umiejetnosci.

Klasa 2

Dzial VIII — O atrakcyjnym przedstawianiu i prezentowaniu informacji

Temat lekcji Zakres materialu Osiagniecia uczniow Liczba godzin lekcyjnych
Podstawowe Ponadpodstawowe

Regulamin szkolne;j Regulamin szkolne;j Zna regulamin pracowni 1

pracowni komputerowe;. pracowni komputerowe;. komputerowej. Zna i

Przedmiotowy Zasady bezpiecznego respektuje zasady

system oceniania uzytkowania komputera. bezpiecznego

wiadomosci i Zna kryteria oceniania uzytkowania komputera.

umiejetnosci wiadomosci 1 umiejgtnosci

uczniow w zakresie uczniow w zakresie

informatyki. informatyki.

Co kazdy wiedzie¢ Definicja pojecia Okresla pojecia dotyczace | Projektuje i wykonuje 1

powinien, zanim zacznie

prezentacji. Sposoby

prezentacji. Zna zasady

prezentacje multimedialng




tworzy¢ prezentacje
Tworzenie prezentacji.
Czese 1

prezentowania informacji.
Podstawowe pojecia
dotyczace prezentacji.
Zalety przedstawiania
informacji za pomoca
prezentacji. Zasady
tworzenia prezentacji.
Wybor obrazu prezentacji.
Wstawianie do prezentacji
tekstu i obrazu oraz
zmiana tla slajdu.
Formatowanie tekstu i
obrazu.

tworzenia prezentacji i po-
trafi je zastosowac.
Potrafi dokona¢ wyboru
obrazu prezentacji.
Umie zapisa¢ swoja
pracg jako plik typu
Prezentacja oraz

Pokaz programu.

Umie wstawi¢ do obrazu
prezentacji tekst i obraz
oraz zmienic¢ tlo slajdu.
Potrafi formatowac
wstawiony do obrazu
prezentacji tekst i obraz.

na zadany temat. Potrafi
przedstawi¢ prezentacje na
forum publicznym.

Tworzenie prezentacji.
Czesc 2

Zastosowania animacji do
elementow obrazu
prezentacji. Wprowadza-
nie wykresu i jego
formatowanie.
Dodawanie, usuwanie 1
zmiana miejsca slajdu w
prezentacji. Automatyczne
przejscia slajdow

w prezentacji. Prezentacja
z zastosowaniem
hiperlacza.

Potrafi doda¢ animacje do
slajdow. Wie, jak wstawi¢
wykres do obrazu
prezentacji i jak go
formatowac. Potrafi
doda¢, usung¢ lub zmienié¢
slajd.

Programuje pokaz

w odpowiednim odstgpie
czasowym. Potrafi
wykona¢ prezentacj¢ z
wykorzystaniem
hipertacza migdzy
poszczegolnymi jej
obrazami.

Co kazdy wiedzie¢
powinien, zanim zacznie
tworzy¢ wlasng strong
WWW.

Korzysci z przedstawiania
informacji na stronach
WWW. Podstawowe
pojecia zwigzane ze
strukturg tworzonego
dokumentu. Konstrukcja

Jezyk HTML — tworzenie
stron WWW. Okresla
korzysci z przedstawiania
informacji za pomoca
stron WWW. Okresla
pojecia

Potrafi wstawi¢ na strong
plik dzwigkowy (bgsound
src...). Potrafi wstawi¢

na strong plik wideo
(bgsound src...).
Projektuje strone WWW




nagtowka dokumentu,
glownej jego czesci.

zwigzane ze struktura
tworzonego dokumentu
(elementy, tagi i
znaczniki). Potrafi
konstruowac nagltéwek
dokumentu (sekcja; Head,
Title oraz Meta). Okresla
zasady tworzenia glowne;]
cze¢$ci dokumentu (sekcja
Body).

na wskazany temat

Komendy jezyka HTML. Komendy zmieniajace tlo | Potrafi zmieni¢ tlo Umie zmieni¢ kolor
Czese 1 dokumentu. Komendy dokumentu (bgcolor, odsytaczy (a link, v link).
formatujace wstawiony background). Potrafi
tekst. Komendy wstawi¢ 1 formatowac
zmieniajace marginesy. tekst (font size, color, fa-
Komendy zmieniajace ce, b, 1, u...). Potrafi
potozenie obiektu na zmieni¢ marginesy strony
stronie. Komendy (left—right—top—bot-
budujace odsytacze. tommargin). Potrafi
Komendy zmieniaja- zmieni¢ potozenie obiektu
ce kolor odsytaczy. na stronie (p align—center
—left-right). Potrafi
zbudowac odsytacze (a
href...).
Komendy jezyka HTML. Komendy animujace Umie animowac¢ obiekty | Potrafi wstawi¢ plik
Czese 2 obiekty. Komendy (marquee...). Potrafi dzwigkowy oraz plik
wstawiajace linie. wstawi¢ 1 formatowac Wideo.

Komendy tworzace
listy numerowane.
Komendy tworzace
listy wypunktowane.
Wprowadzanie pliku

linie (hr size—color...).
Potrafi wstawi¢ i
formatowac listy
numerowane (ol, li).
Potrafi wstawi¢




dzwigkowego.

i formatowac listy

Wprowadzanie pliku wypunktowane (ul, 1i).
wideo.
Komendy jezyka HTML. Komendy wstawiajace Potrafi wstawi¢ i
Czgséc 3 obraz. Komendy formatowac obraz
wstawiajace tabele. (img src). Potrafi wstawic¢
i formatowac tabele
(table, tr, td...).
Komendy jezyka HTML. Zasady i konstruowanie Umie zastosowaé Wie, jak konstruowac
Czesc 4 dokumentow zlozonych. hipertacza bez budowy dokumenty ztozone —
stron w tzw. ukladzie ramki (frameset, frame
ramki. SIC...).
Komendy jezyka HTML. Komendy tworzace Potrafi wstawi¢ do strony | Wie, jak stworzy¢
Czese 5 ptywajace ramki. WWW podstawowe ptywajace ramki
Komendy tworzace elementy wchodzace (i frame...). Wie, jak
formularze. w sktad formularza. budowa¢ formularze
(form, input, select na-
me...).
Materiaty multimedialne | Nagrywanie dzwigku, Potrafi nagra¢ i odtwarza¢ | Potrafi miksowaé¢ dzwigki.
— Rejestrator dzwicku odtwarzanie dzwigku, dzwigk przy pomocy Potrafi wprowadza¢ do
systemu Windows. modyfikacja plikow programu. Umie dokona¢ | pokazu plik dzwickowy.
Materialy multimedialne dzwigkowych, modyfikacji dzwigku.
— program Windows wstawianie plikow Wie, jak wstawi¢ plik
Movie Maker dzwigkowych do dzwigkowy do réznych

dokumentow. Wybor
klipéw, wprowadzenie
przejsé i efektow wideo,
wprowadzanie napisow,
wprowadzanie pliku
audio.

dokumentow. Potrafi
wybrac 1 zaimportowac do
programu wiasciwe pliki
graficzne. Potrafi
wprowadzi¢ i zastosowac
odpowiednie przejscia
pomigdzy obrazami.

Umie wprowadzi¢ efekty




wideo. Umie wprowadzi¢
napisy poczatkowe i
koncowe.

Sprawdzenie poziomu i postepéw w opanowaniu przez ucznidw wiadomosci i umiejetnosci.

Dzial IX — O tworzeniu i obrébce obrazu za pomoca edytora grafiki.

Temat lekcji Zakres materialu Osiagniecia uczniow Liczba godzin lekcyjnych
Podstawowe Ponadpodstawowe
Malowanie i rysowanie za | Rdznice pomigdzy Zna i rozumie réznice 1
pomoca komputera malowaniem i miedzy malowaniem i
Program CorelDraw — rysowaniem przy uzyciu rysowaniem przy uzyciu
narzgdzie do rysowania i komputera. komputera. Okresla
nie tylko. Definiowanie r6znic znaczenie pojec: grafika
miedzy grafikg rastrowg a | rastrowa, grafika
wektorowa. Interfejs wektorowa. Objasnia
programu. interfejs uruchomionego
Wykorzystywanie programu graficznego.
podstawowych Omawia podstawowe
mozliwos$ci programu. mozliwos$ci programu.
Co mozna stworzy¢ za Dziatanie podstawowych | Umie wykorzysta¢ Przeksztatca obiekty 1

pomoca narzedzi
programu i jak
przeksztatcac obiekty.

narzedzi oferowanych

w przyborniku.
Podstawowe
przeksztatcenia obiektow.

narzedzia programu

do osiagniecia
zaplanowanego efektu
(zaznacza, przesuwa,
wydhuza, splaszcza,
obraca, pochyla obiekt,
zmienia kolejno$¢ warstw,
wykorzystuje narzedzia
ksztattu).

Potrafi wymazywac i

nadajac im wrazenie
przestrzennosci i
trojwymiarowosci.




wycina¢ fragmenty
obrazu. Potrafi rysowac
linie proste, krzywe i
tamane. Dobiera kolor i
grubos¢ linii 1 wykonuje
odpowiednie korekty.
Wykorzystuje dostepne
narzedzia do rysowania
figur plaskich. Potrafi
wybrac 1 zastosowaé
odpowiednie narzedzie
do wypetnienia kolorem
obiektow zamknigtych.

Wprowadzanie i

przeksztatcanie tekstu.

Mozliwos$ci przetwarzania
1 obrobki tekstu.

Potrafi zastosowac
wewnetrzny edytor
tekstu do wstawiania
napiséw. Zna roznice
pomigdzy tekstem

akapitowym a graficznym.

Umie przeksztatcac i
modyfikowac tekst
graficzny. Wykonuje
prace wedlug zadanego

Umie planowa¢

prace. Projektuje i
realizuje wilasne
rozwigzania. Potrafi
dowie$¢ znaczenia i
celowosci stosowania
programow graficznych.
Przeksztatca obiekty,
nadajac im wrazenie
przestrzennosci i

wzoru. Potrafi trojwymiarowosci.
wydrukowac
gotowy projekt.
Efekty specjalne. Mozliwos$ci zastosowania | Potrafi wybrac i
efektow specjalnych zastosowac narzedzia
obrobki obrazu. do efektow specjalnych
(soczewke, perspektywe).
Eksportowanie i Sposoby importowania i Potrafi importowac i Zna sposoby

importowanie plikow.

eksportowania obrazow.

eksportowaé obrazy.

przetwarzania grafiki




Zmiana grafiki
wektorowej na
bitmapowa.

Umie modyfikowac 1
przetwarzac
zaimportowane obrazy.

wektorowej w bitmapowa.

Program GIMP —
narzedzie do rysowania i
nie tylko. Narzedzia
przybornika. Skalowanie
rysunkow.

Interfejs programu.
Podstawowe mozliwosci
programu. Dziatanie
podstawowych narzedzi
Oferowanych w
przyborniku. Sposoby
skalowania rysunkow.

Objasnia interfejs
uruchomionego
programu graficznego.
Omawia podstawowe
mozliwos$ci programu.
Umie wykorzystac
narzedzia programu w
celu osiggnigcia
zaplanowanego efektu.
Wie, jak skalowac obraz.

Kadrowanie oraz zmiana
rozmiaru obrazéw. Obrazy
czarno-biate i1 jednobarwne
Efekt cienia i inne efekty
specjalne.

Kadrowanie i zmienianie
wymiardw obrazu.
Zamiana obrazow
czarno-biatych na
jednobarwne.
Wprowadzanie efektu
cienia. Stosowanie filtrow
1 skryptow.

Wie, jak kadrowa¢ obraz i
zmienia¢ jego wymiary.
Potrafi przeksztalcac
obraz czarno-biaty w
jednobarwny. Umie
wprowadzi¢ do obrazu
efekt cienia. Potrafi
wykorzysta¢ funkcje
skryptow i filtrow do
przetwarzania obrazu.

Efektowne napisy.
Wykorzystujemy tylko to,
co potrzebne.

Mozliwos$ci przetwarzania
1 obrobki tekstu.
Mozliwos$ci zastosowania
efektow specjalnych
obrobki obrazu.
Wycinanie obiektow z
obrazu.

Wie, w jaki sposob
przetwarzac i obrabia¢
tekst. Potrafi zastosowaé
dla danego obrazu
modyfikacje za pomoca
efektow specjalnych.
Umie wycina¢ potrzebne
fragmenty z obrazu.

Umie planowac¢ prace.
Wykonuje prace

wedlug za danego wzoru.
Projektuje i realizuje
wlasne rozwigzania.
Potrafi dowies¢ znaczenia
i celowosci stosowania
programow graficznych.
Potrafi zapisa¢ obraz z
edytora grafiki do pliku o
wybranym rozszerzeniu.
Potrafi wydrukowac
gotowy projekt.

Sprawdzenie poziomu i postepéw w opanowaniu przez ucznidow wiadomosci i umiejetnosci.




Dzial X — O mozliwosciach globalnej Sieci, poznawaniu nowych programow, ochronie praw autorskich oraz korzysciach i zagrozeniach
wynikajacych z korzystania z Internetu.

Temat lekcji Zakres materialu Osiagniecia uczniow Liczba godzin lekcyjnych
Podstawowe Ponadpodstawowe
Elektroniczna poczta. Zasady funkcjonowania Potrafi wysta¢ 1
poczty elektroniczne;. odpowiednio
Elementy adresu poczty e- | sformutowana wiadomos¢
mail. Zasady i formy pocztowa.
konstruowania Umie do przesylane]
wiadomosci pocztowych. | wiadomosci dofgczy¢
Wystanie wraz z zalacznik.
wiadomoscia Potrafi wykorzystaé
dodatkowych ksigzke adresowa w celu
dokumentow. Cel usprawnienia przesylania
tworzenia ksigzki pocztu skierowanej do
adresowe;]. wielu adresatow.
Mapy internetowe. Wyszukiwanie lokalizacji | Potrafi zlokalizowa¢ Potrafi wytlumaczy¢ 1
r6znych rodzajow i wyszukac rozne réznice pomigdzy
obiektow (muzeum, teatr, | obiekty. Potrafi wygladem i
bank, zaktad ushugowy. wyznaczy¢ trase z punktu | wykorzystaniem réznego
Wyznaczanie trasy A do punkty B, opisujac rodzaju map (standardowa,
wycieczki rowerowe;. charakterystyke drogi satelitarna, hybrydowa,
Poréwnywanie roznych (odleglosci pomiedzy uksztattowanie terenu).
trybow wyswietlania map | punktami Potrafi wprowadzi¢
(standardowa mapa, rozpoznawczymi, do serwisu map
zdjecia satelitarne oraz uksztattowanie terenu). Iternetowych dane
kombinacja dwoch po- i fotografie dotyczace np.
przednich, a takze szkoty.
uksztaltowanie terenu).
Kontakty w sieci. Zasady udziatu Potrafi nawigza¢ kontakt i 1




w grupie dyskusyjne;j.
Zasady uzywania
programow do tzw.
kontaktow na zywo.

uczestniczy¢ w grupie
dyskusyjnej. Potrafi
korzysta¢ z internetowych
pogadanek (IRC, Czat).

Co jest dozwolone —
ochrona praw autorskich,
piractwo komputerowe.

Warunki korzystania

z dostepnego w Sieci
oprogramowania. Zasady
stosowania i
funkcjonowania praw
autorskich.

Pojecie licencji. Produkty
i ustugi dostepne w
Internecie, ktore sa
chronione prawem
autorskim. Zasady etyki

Rozréznia pojecia
zwigzane z dostepnymi w
sieci programami.

Wie, co to sg prawa
autorskie. Zna pojgcie
licencji. Wie, jakie
produkty i ustugi dostepne
w Sieci objete sg ochrong
prawa autorskiego. Zna i
stosuje zasady etykiety
obowiazujace w

pracy w Sieci. Internecie.
Zagrozenia i korzysci Korzysci wynikajace Potrafi wskaza¢ korzysci
wynikajace z dostgpnosci | z uzywania komputera i wynikajace z uzywania

do informacji.
Podstawowe zasady
Obowigzujace w Sieci

dostepnosci do informacji.

Zagrozenia wynikajace z
uzywania komputera i
korzystania z wolnego
dostepu do informacji
(uzaleznienie, zagrozenia
fizyczne, moralne,
psychiczne, spoteczne).
Kodeks internauty.

komputera i dostgpnosci
do informacji. Rozumie i
wyszczegolnia zagrozenia
jakie niesie za sobg
uzywanie komputera i
korzystanie z wolnego
dostepu do informacji
(uzaleznienie, zagrozenia
fizyczne, moralne,
psychiczne, spoteczne).
Wyszczegdlnia i zna
zasady jakie obowigzuja
kazdego uzytkownika
Sieci.
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Dzial XI — O podstawowych pojeciach stosowanych w informatyce, algorytmach oraz technologii informatycznej i przysziosci i

informatyki.
Temat lekcji Zakres materialu Osiagniecia uczniow Liczba godzin lekcyjnych
Podstawowe Ponadpodstawowe
Technologia informacyjna | Roznice pomigdzy Potrafi zdefiniowac 1
a informatyka. informatyka a technologia | pojgcie informatyki.
informacyjna. Pojgcia Umie okresli¢ znaczenie
informatyczne (system pojecia technologii
dwojkowy, bit, bajt, informacyjnej. Zna
program). podstawowe pojecia
informatyczne (system
dwojkowy, bit, bajt,
program).
Algorytmy. Czes$¢ 1. Pojecie algorytmu. Zna pojecie algorytmu. Potrafi rozwigzywaé 1
Przyktady prostych Potrafi poda¢ przyktady problemy za pomoca
algorytméw. Sposoby algorytméw z zycia algorytmu iteracyjnego.
przedstawiania codziennego. Umie Potrafi przedstawic¢

algorytméw (opis stowny,
lista krokow, schemat
blokowy).

przedstawi¢ przyktad
prostego algorytmu w
postaci opisu stownego.
Umie przedstawi¢
przyktad prostego
algorytmu w postaci listy
krokow. Umie
przedstawi¢

przyktad prostego
algorytmu w postaci
schematu blokowego.

algorytm w wybranym
jezyku programowania.
Potrafi wykorzystaé
algorytmy w
rozwigzywaniu zadan
z matematyki.




Algorytmy. Czes¢ 2.

Po jecie algorytmu
rekurencyjnego.

Umie skorzystac z
algorytmu rekurencyjnego
W rozwigzywaniu
problemu.

Potrafi rozwigzywaé
problemy za pomoca
algorytmu iteracyjnego.
Potrafi przedstawic¢
algorytm w wybranym
jezyku programowania.
Potrafi wykorzystaé
algorytmy w
rozwigzywaniu zadan

7 matematyki.

Dzi$ i jutro technologii
informacyjne;j.

Wizja rozwoju,
zastosowan 1 mozliwosci

technologii informacyjne;.

Rola i miejsce technologii
informacyjnej w edukacji.
Szkota przysztosci
(wplyw rozwoju nauki i
techniki).

Przedstawia swoje

wizje rozwoju technologii
informacyjnej w
przysztosci. Potrafi
wskaza¢ podstawowe
zastosowania komputera
w szkole. Dostrzega
korzysci wynikajace z
zastosowania techniki
komputerowej w zyciu
codziennym. Rozumie
wplyw rozwoju
technologii informacyjne;j
na prac¢ i codzienne zycie
czlowieka.
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